
Atelier n°5 

Niveau 1 
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Piloter sa monture 



Pa ge   2  

Les logiciels 

Pil ot er  sa  mon tu re  

ASCOM 

AStronomy Common Object Model 

Plateforme, drivers pour rendre tous les logiciels compatibles entre eux 

INDI 

Version Linux d’Ascom 

 

EQMod 

Il remplace la raquette de la monture 

Stellarium Scope 

Stellarium 
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StellariumScope 

Stellarium 

Stellarium Scope 

Il connecte la monture et lance EQMod 

Il lance Stellarium 

Stellarium 

On configure sa monture 

Un pointeur apparaît pour indiquer sa position 

On pointe avec la souris 

CRTL +1 = Goto 

CRTL +3 = synchronisation 



EQMod 

Pa ge   4  Pi l ot er  sa  mon tu re  

EQMod 

Il remplace la raquette de la monture 

Position Monture  

- les coordonnées que pointe la monture 

Contrôle Pointage 

- Direction 

- Vitesse 

Vitesse de Suivi 

- Vitesse stallaire 

- Vitesse lunaire 

- Vitesse solaire 

- Vitesse cométaire 

Park (personnalisable) 



Programmer son joystick 
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Mise en station 

Viseur Polaire 

- angle horaire de la Polaire 

- Position de la Polaire 

- Rotation en fonction de la posi-

tion choisie 

Configuration du Joystick 

On définit l’action des 

touches de son choix 



Modéliser le ciel 

Modélisation 3 points 

Interpolation des erreurs de posi-

tionnement à partir de 3 étoiles. 

Modélisation N points 

Interpolation des erreurs de posi-

tionnement à partir de N étoiles 

qui forment un maillage sur le ciel. 


